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ПРЕДСТАВЯНЕ 


тъ 8.0, 


Издател МОУАГОСТС 
Производител ТОУАТОСТС 


Ози авипционен симулатор очевидно 

е предназначен за масовия потреби- 

тел, а това означава, че е по силите 
на всеки - факт, който сам по себе си не 
е недостатък. Така де, трябва да има 
нещо и 30 широката публика, 

Далеч по-неприятно е наличието на 
някои бъгове, което е особено осъдител- 
но, кото се има предвид, че това е трета 
игра от серията и създателите й биха 
могли малко до я поизкусурят. Истина е, 
че веднага след излизането й те издадоха 
и рай, но все пак по-редно беше до не 
пускат творението си преждевременно на 
пазара. Впрочем нека да не придиряме 
много, играта е интересна въпреки бъго- 
вете си. 

В стремежа си да привлече геймъ- 
рите тя розчита нои-вече но визуалната 
страна и золагат повече върху зобавната 
част, отколкото върху точността. Резул- 
татът е един истински визуален пир, какъ- 
вто не може да ви предложи нито един 
„сериозен“ симулатор. Въпреки че силата 
на играта е във въздушните битки, създо- 
телите со хвърлили много труд в модели- 
рането на земните обекти Хармоничните 
извивки но плонините създават усещане 
за истински релеф, а изобразените сгра- 


Ди и военни единици кросноречиво ни 
убеждоват, че там долу, под облаците, 
живеят истински хора 

На играча му остава време спо- 
коино до се нослади но всички тези кра- 
соти, тъй като самото управление на |Е- 
22 не е особено сложна задача. Заети- 
те с въоръжаване и навигация геимъри 
могат изобщо да забравят зо гровита- 
цията. Производителите очевидно са ре- 
шили да не ги обременяват с нейните 
закони и затова не се учудвайте, ако ус- 
пеете да увеличите скоростта при ноби- 
рането на височина. Не след дълго ще 
откриете, че виртуслният Е-22 може да 
прави и други удивителни маневри, но за 


съжаление когато е добре натоварен, 
се движи със смешно ниско скорост. В 
увода към играта се казва, че за напра- 
вата на стелта Е-22 е приложена техно- 
логията, използвана и при бомбардиро:- 
вача В-2. Обаче каквато е гравитация- 
та, такъв е и стелтът. Изобщо не си пра- 


вете илюзии, че е невидим. 


ПЕЛЕ 


3 # 


Затова ако искате да изпитате удо- 
волствие от играта, трябва да приемете 
всичките и ограничения. Само тока ще 
можете да се насладите на всичките и 


екстри - тренировъчни мисии, богат из- 
бор от всевъзможни задачи, разнообраз- 
ни оръжия, та чак и ядрени бомби. Да, 
колкото и до е странно, в играта има и 
такова чудо. Единственото неудобство, 
свързано с използването им, е, че трябва 
да ги спускаш с парашут, а това означа 
во, че първо ги пускаш, а после се връщаш 
обратно, за до видиш експлозията, 

Други големи предимства са 
сатраюп режимът, който в интерес на 
истината би могъл да бъде и по-динами 
чен, и възможността до се разиграват 
въздушни битки по Интернет с едновре- 
менното участие на 120 пилоти 

Като цяло една нелоша игра, пред 
назначено главно за тези, които имат само 
бегла представа за жанра и биха искали 
до навлязат малко в нещата. На тях мо- 
жем до пожелоем само късмет и прият- 


но изкарване с Р-22 Иснпммо 3, 
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А 4 


ме: 


ит 


подписват сделка 1 


бшйето! и Райко 
лицензна договореност 

вен мащаб. Това споразумение 
ще позволи на Сийето! да из- 
ползва името и логото на Еетап 


исаха 
свето- 


върху неговите „шофьорски“ ак-. 


сесоари за РС и телевизионни 


конзоли, които ще излязат на 


пазара тази 


АсПу!згоп купува 


Асфвоп и Содетазветв (пичо- 

вете с Мсво Мос 

„> щате) са на финала « на сделка, по! 
# силата на която двете компании“ 
Е трион да се слеят. „като дуи ни- 


седмици, но все още няма офищи 
ално становище по въпроса: 


Патчове и доуп- 


с юади 
77 МеснИцевов 3 Най пусна- 
ха патч за МеснИявягоя 3. В 


зпоерауег патчът а гира някои 


бъгове като: страни шумове от РС! 
звуковите карти, изчезването на 
турета в Ор2, Мвзоп 4 и преми- 


наването на 


ните при висок скок. 
о.адпиез,соп/пате с Састей 

т- теспуатог3/тмЗу11 .ехе 
азввАве: Егеемаге игровият 
сайт /пдауа пусна подобрена 
версия на екшън играта азез Ае. 
Версия 1.02 включва корекц 
" на редица проблеми имел, 


ито този с оръжията, малка 


трудност на 


есен. 


, ако се се- 


играчи те пред тава- 


горните 


звукови ефекти и но! 
кораб. Адрес 
улмулпдаха,сот/ 

ТА: Кмс Саиедос 
ха за точене пъовата нова еди- 
ница за играта си Шота: 
Амантдпом. Киа Та се казва 
Агатопап Рупа Вег и е нова 


единица за строене, която позво- 1 
лява по-голяма 


СЛСАЗТ. 


но за точене ново демо на 
Олсазт. В него ще бъде включе- 
но ново ниво на име зпатагааг. 
Играта те представя в ролята на 


Дт 


4 / 7 


1 


мобилност пора- 
па си да лети. Ад- 


Скоро ще е достъп- 


Адрес: Врущ 


иЙ 


новини РС 


бишето?! и Еетга" 


Бала ДАЙ, 


Тази игра е изработе- 
на от същите хора, които 
миналата година произве- 
доха Гусомтус. Те си създа- 
доха име с превъзходната 
графика и макар че игра- 
та им не беше особено 
съдържателна (летиш, 
стреляш и пак летиш), тя 
успя да пристрасти хиля- 
ди геймъри. В ЕхрЕмраяв:е е 
използвана същата форму- 
ла - прост геймплей и 
страхотна графика. Исто- 


ПРЕДСТАВЯНЕ 


Ат 55. ето” 


Издан " ВАСЕ ВЗОЕТУАКЕ 


Пронзвейите с ВАСЕ БОЕТУАКЕ 


рията, в която твоята фло- 
тилия трябва да разгроми 
извънземна армия, едва ли 
ще получи медал за ориги- 
налност, но добрият сюжет 
невинаги е необходим, за да 
се получи добра игра. Дос- 
татъчно е да си спомним 
Опаке. 

Играта включва 20 
нива, в които твоите герои 
стрелят, разбиват се, изпа- 
ряват се и громят против- 
ника. Всяко ниво си има 
своя собствена тема - дей- 
ствието започва в изоставен 
град, после се пренася по 


“одакво Майджвдд 


УУ95, Р166, 32М, х4 


Повечето състезател- 
ни игри от последните годи- 
ни поставят геймъра в ро- 
лята на безотговорен безу- 
мец, който след като полу- 
чи ключовете от някое но- 
вичко ферари, кара така, 
сякаш е дошъл краят на све- 
та. В известен смисъл това 
еи ролята на компютърни- 


те и игри, които ни дават 


възможност да преживеем 
нещо, което в действител- 
ност едва ли бихме опита- 


ли. В това отношение 
Мототчм МАРХЕЗ8 е най-доб- 
рият симулатор, който мо- 
жем да си представим. Кара- 
нето става по улиците на Чи- 
каго, пресъздадени с такива 
невероятни подробности, че 
играта спокойно може да се 
използва като учебно пома- 
гало от начинаещите шофь- 
ори. Останалите коли на 
пътя предлагат голямо разно- 
образие от марки, цветове и 
модели, а пешеходците се 
държат дотолкова естестве- 
но, че побягват като подпла- 
шени сърни, ако се насочиш 


джунгли, гари и къде ли 
още не, но за съжаление 
след 4-то ниво играта 
тръгва много бързо и ти се 
чувстваш така, сякаш оби- 
каляш Лувъра за 5 мину- 
ти. 

Звуковите ефекти са 
на нивото на добрата гра- 
фика, произведението е 
забавно, без да е сложно и 
може би само солиднте 
изисквания към хардуера 
(поне Р 200, а най-добре 
Р2-350) ще принудят някой 
геймъри да се въздържат 
от покупката. 


МИСВОЗОЕТ 
АХСЕТ. 5Т00Ю8 | 


към тях, или пък се притис- 
кат плътно към стената, 
ако, не дай си боже, се ка- 
чиш на тротоара. Както ви- 
наги, най-дребните подроб- 
ности са и най-очаровател- 

- опитай се да не дадеш 
някому предимство, и ще 
чуеш всичко, което се чува 
в подобни случаи. Мултип- 
леърът на тази аркадна игра 
върви добре и по Интернет 
и това е оше едно предим- 
ство, което ще накара лю- 
бителите на високите ско- 


рости да се заинтересуват от 
това заглавие. 


Е 4 
4 ПРЕДСТАВЯНЕ 


ОЩвола. бомоова 9 Владо 


УМ 95, Р90, 16М, х4 


Както в повечето 
игри от този тип, и в тази 
са предвидени различни 
състезания, всяко от кои- 
то ес малко по-различни 
правила. Преди всяко 
състезание се предлагат 
някои по-специални екст- 
ри, като например възмож- 
ност да огледаш пистата от 
хеликоптер, да чуеш някои 
коментари и да покараш 
малко за тренировка. Ос- 
вен това трябва да вземеш 
и серия от отговорни реше- 


Темата за голфа на- 
последак е много актуална 
в геймърската индустрия. 
Множество различни фир- 
ми се стремят да предложат 
на пазара подобни заглавия 
и в това няма нищо лошо, 


стига продукцията им да е 
| добра. Това, уви, не може да 
се каже за Рко 18, една игра, 
в която интересните идеи на 
дизайнерите са опропастени 
от неточния геймплей и ос- 
Тарялата технология. Амби- 
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ния - да определиш от коя 
писта да започнеш участи- 
ето сив шампионата, от кой 
отбор ще играеш и как ще 
се казваш. Същевременно 
можеш да идеш и при авто- 
монтьорите и да промениш 
каквото искаш по колата 
си. Изобщо свободата е го- 
ляма - сам си избираш глед- 
ната точка, начина, по кой- 
то ще играеш - с кормило, 
джойстик или клавиатура, 
и дори мерните единици, с 
които ще работиш. За да не 
се загубиш по пътя, създа- 
телите на играта са измис- 


цпиите на проекта си проли- 
чават в началото на играта, 
която започва доста много- 
обещаващо с най-големите 
светила в този спорт и със 
състезания по цялото земно 
кълбо. За съжаление всичко 
това изисква много памет - 
около 600) МВ, което само по 
себе си не е лошо, но в слу- 
чая просто не си заслужава. 
Топките скачат на по някол- 
ко метра във въздуха, те- 

гнът понякога влияе върх; 


„7? 


ЕШО5 
ЕШшОо5 


лили стрелка, която свет- 
ва на екрана и ти показва 
в каква посока да караш. 
Ако въпреки всичко ти е 
трудно да се ориентираш в 
играта, можеш да ползваш 
наръчника. Той е пълен с 
информация не само за иг- 
рата като цяло, но и за раз- 
личните писти. И още една 
добра новина - мултип- 
леърът е за 12 играчи и по- 
зволява включване в игра- 
та от произволно място. 


И дател РБУСМО5В 
Производител УТЕЦДЛСЕМТ САМЕЗ 


тяхната траектория, а поня- 
кога - не, камерите са раз- 
положени на прекалено го- 
лямо разстояние от играта, 
небето е безцветно, а трева- 
та - повяхнала. Единствени- 
ят по свеж момент е новият 
метод за удряне на топките 
чрез четирикратно натиска- 
не на клавиш, което прави 
играта по-реалистична и 


предизвикателна и вероят- 
но ще бъде използвано от 


конкуренцията при някое от" 


следващите голф-заглавия. 


то се развива в боен кораб, 


1 аналог 
- повече от същия период през 
? миналата година. Предвиждани- 


Аспон. 
нещица, Соу РЕДА военен си- 
мулатор; Зскмсе 4 ноустну. къде- 7 


то успехът е свързан с способнот 
стта на твоя екип да открива но! 


“ оръжейни технологии, Камомвди: 
„ спортна игра подобна нагрь 


Счемсад БОбТЕМСЕ. СИНГЬ 


който героят се бори С 
мутанти и зли 
(брррр), Симмам; СМ 


фантастика и каубойте ОТ 
запад и (/58 Одякзтав: дейс 


„В дълбокия космос. 


Кимсем в Неа-пе! 


Кмсем: Ше ое Сяме ще бъде 
достъпен за опипе пшшргауег 
само през НЕАТ.МЕТ. Да ви на- 


помним, че играта ви представя 


като член на банда, който 6 : 
предаден и оставен на произвоз 


ла на съдбата. 


Успех на И/овоох 


И/ОМлев обяви, че ИОясох 
най-бързо развиващата се игра в 
техния сайт. Тя излезе преди 4-5 
седмици, ав момента повече от 
500 души едновременно се състе- 


"зават в разрешаването на реди- 


ца загадки и пъзели. В играта мул- 
типлейър могат да играя до 4 
души, седнали на виртуалнамаса. 


ЕСТ5 набира изло- 
жители 


МШег Ргеедап разкри, че 
пререгистрациите за поредното 
изложение ЕСТ8 (европейския 
на ЕЗ) са около 30095 


ята са, че в края на регистраци- 
онния период този процент ще е 
значително по-голям 


„г 


| 
Ц 


; 


ш 


«й 


ата фирма Ко 

игра за следва 

Хаузгайоп. Кез<5 

„ ще бъде стопа 

0 време, в коя 

виграва гражд 
200-300 войни 
известен бр 
удоволстви 
рост 60 


Издател ЕГЕСТКОМС АКТ5 
Производител ПУТЕКАСПУЕ ЕМТ. 


Това си е направо ши- 
зофренична игра. От една 
страна със своите бесни ско- 
рости и 14 писти, пръснати 
по пелия свят, това ново заг- 
лавие на Еесиопк Аз пре- 
тендира за славата на симу- 
латор. Погледнато от друг 
ъгъл обаче, се оказва, че му 
липсват основни за едни си- 
мулатор неща, като напри- 
мер възможността да караш 
повече от един мотор. Графи- 
ката е посредствена, а фрей- 
мрейтът (ама как звучи на 
български, а!) - бавен и изоб- 


Караш си по мокра- 
та улица и мощната ти 
кола сама иска да ускори. 
За съжаление пълният с 
незаконно оръжие багаж- 
ник е достатъчно основа- 
ние да не нарушаваш пра- 


| вилника и да не се наби- 


ваш в очите на ченгетата. 
Най-ненадейно обаче те 
изникват сякаш изпод зе- 
мята. 

Минаваш покрай 
тях със затаен дъх, но не 
щеш ли сирените им се 
включват, ти натискаш 


що не дава усещането, че се 
носиш по шосето със 180 
мили в час. Звукът е по-добър. 
Бръмченето на единствения 
мотор и звукът от търкането 
на гумите са майсторски на- 
подобени, но въпреки про- 
фесионалната изработка не 
успяват да направят играта 
по-вълнуваща. Като нейно 
евентуално предимство мо- 
жем да посочим простия гей- 
мплей, който предвижда игра 
само с няколко клавиша и по- 
зволява на притежателите на 
Пиа! 5поск да използват ана- 


газта докрай и се почва 
едно преследване...не ти е 
работа. Това е играта 
ПкгЕк, В КОЯТО на тебе ти 
е отредена ролята на 
Таппег, бивш шофьор и 
настоящ “полицейски 
агент, който като такъв 
трябва да проникне в ма- 
фията и да разкрие тайни- 
те на фамилия Сага! 4. 

Многобройните и 
разнообразни мисии те 


<#; 


логовия стик за ускоряване 
или намаляване на скорост- 
та. Друго безспорно предим- 
ство са реалистичните де- 
тайли - поднасяне при ряз- 
кото удряне на спирачки, на- 
маляване на тягата по непа- 
вирани пътища, износване 
на гумите и други такива. 

Похвала заслужава и 
А!-то на другите участни- 
ци, което е много добро на 
последните нива, толкова 
добро, че в проблем се пре- 
връща самото достигане до 
финала. 


Паател ОТ ПУТЕКАСТТУЕ 
Производител КЕНЕСТЮОМ5 


пренасят в 70-те години 
- времето на големите 
коли, големите пре- 
стъпления и великите 
престъпници. 

Екшънът се разиг- 
рава по улиците на Мая- 
ми, Сан Франциско, Лос 
Анджелис и Ню Йорк, 
като всеки 
пресъздаден със своята 
характерна атмосфера. 


е 


град е! 
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"ПРЕДСТАВЯНЕ 


- зтоавит сотттитетаиет , 


ти об бебе СТЧЩИРТ 


г Ше, (Ри дода Й. ИН дател МПУТЕМВО 


Миналата година Е-71 
Йово Склмо Рюих Г тръгна 
много добре на /У64 и ус- 
пешно зае своето място сред 
състезателните игри. Как- 
то можеше да се очаква, 
Рагайет сътвориха и нова 
версия, която може да се 
похвали с някои нови по- 
стижения - по-висока резо- 
люция и зпррог( Гог (ве 

| 4МВ. Играта е правена по 
официален лиценз, като за 
основа е взет сезонът на 
1998 година. Детайлите са 
добре изпипани и затова ко- 


лите, пистите и дори пило- 
тите с квадратни челюсти са 
пресъздадени с изключите- 
лен реализъм. 22-те возила 
и 16-и писти гарантират удо- 
волствието, което се 
допълва и от доброто управ- 
ление на колите. Не знам 
какво ще кажат тези, които 
никога не са участвали в 
истинско рали Когишща 1, но 
ние, обикновените любите- 
ли, не му намираме никак- 
ви кусури. Изкуственият ин- 
телект на другите шофьори 
е напълно задоволителен, а 
за любителите на силни усе- 


Ва Ой 


Това заглавие, пред- 

|; назначено за дебюта на 
Ргеатсаз! в Япония, бе 

. сред първите три парти 
ф. игри, предизвикали сенза- 
ция сред геймърската общ- 
ност. След впечатляващо - 
то интро бързо става ясно 
откъде създателите на Вие 
АПпУсЕк са почерпили свое- 
то вдъхновение - от 
Кезпкут Еуи., разбира се. 
Въпреки че новата игра не 
е толкова линейна, фенове- 
те на Кезгокмт Еуи. веднага 
ще се почувстват у дома си 
сред нейните пъзели, гене- 
тично променени същества 


Моа 
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и клаустрофобични коридо- 
ри. Новото в случая е по- 
голямата свобода и по-доб- 
рото взаимодействие със 
средата. 

През по-голямата част 
от времето ще ти се налага 
да откриваш разни необхо- 
дими предмети и да общу- 
ваш с главните герои и 
въпреки че някои от техни- 
те диалози са невероятно 
досадни, общото впечатле- 
ние се подобрява от увлека- 
телния геймплей, добрите 
сш зсепез и великолепната 
графика. 

Упреци могат да 


Производител РАКАШСМ 


щания са предвидени още 
аркаден модус и мултип- 
леър за двама играчи, при 
който качеството на игра- 
та леко спада, но не дотол- 
кова, че да развали купо- 
на. Единственият недо- 
статък на новата версия е, 
че не се различава значи- 
телно от оригинала, но 
тези, които не са успели да 
се снабдят с първото загла- 
вие или пък просто са зак- 
лети любители на този 
спорт, едва ли ще пропус- 
нат тази нова възможност 
да изпреварят Шумахер. 


СИМАХ 


бъдат отправени единстве- 
но към ниската скорост на 
играта и към „кинаджий- 
ския“ начин, по който се 
действа с камерата, често 
пъти поставяна така, че 
първоначалното ориенти- 
ране в обстановката се 
оказва доста затруднено. 

Сега след дебюта в 
Япония остава да видим 
успеха, който тя ще 
пожъне на Запад, а той ще 
зависи главно от победата 
над основния конкурент - 
Ке ТрЕМТ Еуи:  СОРЕ 
ЙЕКОМСА ПМ ОТНЕ ИЕЗТ на 
Сарсот. 
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псеаз! 


Ешгоре ) 
да вървят 
ите игри по тр 
цетени за 5 
азота РА, но 
и: елевизори па 
ват и 60 Нг-ово изобра 
то резултат от тази 
ките игри ще в 
то американските: 


ТУ игра за Таггап 
„ | ЗСЕА 


Е ВДЪХНОВ 
Е Оспеуди 
Фо 


а 


а 


танкова игра Явсо. Въпреки р- 
това обаче едва ли имаме - я 
основание да ги смятаме за 
новаци на пазара, тъй като 
преди да почнат да правят 
игри за пазара, са произ- 
веждали симулатори за ар 
мията. И то сии н- 
терфейсът е 
ко от изоир; 
до управле 
става по най-лесния възмо- 
жен начин. Играта върв и м 
добре само с клави; 
мишка, но, ра: 
да бъде удово 


в 
-+ 


дал 


-драайс - предме: Разп; ето на големи 
дм! Г ето на гра- 

р не може да се 
атес1. про- 
: : а че Фдррег са създали 
пура” 1 ършена илюзия, 
то им заслужава по- 

р подобен реализъм 


ЕСН става бързо и 
се очакваше с нетърпение от |6 Въпреки че 
ки, които играят МесиИдяятоя 2 до ЙМ зов по същество си е един 


дупка и Цабичет големите роботи. Робо- с! атор, управлението му се 
ти „казах? Прощавайте за грешката. научава лесно и справочната кар- 
термин, който може тъ скоро става излишна. 
за Нели” беля и за Негсз от 


Ва е Месй от нашата игра, Графиката 
не както може би се досещате, са 3 
малко по-специални. Графиката си заслужава да й 


ча Е се отдели особено внимание. Ако я 
- Какво. им е особеното? загледате внимателно, ще откриете мно- Оръжията 


Месй са огромни военни машини, енни ком риболовни кораби. Те, както знаем, са най-важ- 
които с лекота размазват обикновените се води кампанията, е ният са" всеки боен симу- 


събарят цели сгради, разруша- малко ще 
СЕЦ противниковата рече, че няма да види- е КО, АА А 
разчистват пейзажа. те много трева и дърве- ПП . пип 
може да спре та, но пейзажите въпре- 5 
Ва е Месп. ки всичко са достатъч - 
ите на зрелищни игри но разнообразни и из- 2 
сбъркат, ако отделят малко вни- глеждат правдоподоб- --- 


мание и на тази. но. Пустините, аркти- 
ческите местности и 

Какво е това всъщност? вулканите са с добра 

|, текстура. Водата е при- 


След като си върнаха правата от ятно прозрачна и 
Асвизоп, БАЗА /тегасйие възложиха из- > присъства почти на вся- 
пълнението на следващата МеснИдяятов ка карта. Най-приятна- 
игра на 2ррег /пегасвие, които по това та изненада обаче е на- 
време можеха да се похвалят само с чинът, по който експ- 
едно по-известно заглавие - аркадната лодират статичните 
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вани оръжия са много 
ефикасни. Топовете си- 
пят снаряди и на мо- 
менти успяват да нака- 
рат твоите Месй-ове да 
отстъпят, лазерите бият 
1 право в целта, а раке- 
гот време на време 
взривяват. Пиротех- 
еските ефекти са 


е; 


видена и възможност да се съю: 
зяват едни с други и след като 
си направят отделна база за все- 
„ ки отбор, да играят една по-ин- 
тересна в тактическо отношение 
игра. Не е за пренебрегване и 
възможността да се разип 

кампании. За целта са осигуре- 
ни подходящи карти на съседни 
местности, които усе- 
щането за свързан на 
игра. 


Ун аването на 


мощта на 


противн 
големите лазери става пре- 
калено лесно. За разлика от 
оръдията и ракетите те ви- 


латор и затова веднага бързам 
да кажа, че в МеснИдявоя 3 из- 
борът е добър. Освен обичай- 
ния арсенал от лазери, артиле- 
рийски оръдия и ракети тук са 
предвидени и някои нови играч- 
ки, като например противора- 
кетна система. Всички използ- 
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наги бият право в целта. Никакъв еле- 
мент на случайност. Ако използваш кла- 
виатурата и мишката и управляваш Месй 
с два-три големи лазера, можеш да по- 
разиш всичко, каквото си поискаш, на 1 
км разстояние, стига само да виждаш 
къде целиш. Дори и това последно ус- 


ловие не е задължително, когато при- 
целането се грива вепмотичк, 
Затова мисиите да 


се изродят в безопасни разходки, осо- 
бено ако играчът сам не прояви иници- 
атива да се включи в някоя битка. 


Но това не Друг недостатък на замисъла е 


въвеждането на бонус за стоене във вода. 
Подобен елемент присъстваше и в пре- 


Ако недостатъци се отстранят, 
играта ще може да претендира и за зла- 


тен медал. Така или иначе, зае 
хубав бой и зрелищна раби Вто 


на този фон повечето критики изглеж- 
дат просто като дребнави заяждания. 


крайна сметка е най-важното и зат | 


ОЧАКВАЙТЕ 


ПАККБТОМЕ 


Обичате ли човешко месо? 
А как го предпочитате? Може би 
печено. Във всеки случай така го 
яде Огаак, героят от френската 
игра Паякзгоме, наситена с гъста 
средновековна атмосфера. 
Огаак, който едно време се е 
казвал Огак! Капа, е бил монах 
от ордена Кафа, но от дълги за- 
нимания с черна магия малко 
превъртял и се заел да унищо- 


НОМЕМОКТО 


Защо всички чакат това 
заглавие с такова нетърпение? 
Ами просто защото това ще е 
първото ВТ9 с големи и изцяло 
триизмерни космически битки -- 
убиецът на Зтаясваст. Бързи и 
жестоки сражения, пушеци, ек- 
сплозии... И всичко това с ви- 
сока резолюция. Бързам да ус- 
покоя тези, които държат на 


ши 


СЕсС 2 преза 


ОЕТГРНГОЧУЕ 


жава всичко и всички. Затова | 
светьт трябва да бъде спасен от 
безобразията му и ти се заемаш | 
с тази задача в качеството на 
син или дъщеря на човек, убит от 
Огаак. Ако в окончателния вари- | 
ант създателите включат повече | 
места за изследване, РХ и ТСР/. 
(Р поддръжка за мултиплеър, 
Пдекотоме може да бие Павго по 
всички линии. 


Ши”. вс па тъ 


ЗЕВВА. 


сюжета, че има и сюжет. Исто- 
рията на загиващата планета е 
описана в книжка от 28 стра- 
ници - като си помисля, цял. 
роман. 

За съжаление играта 
вместо през юни, както беше 
предвидено, ше излезе през 
септември, но се надяваме, че 
ще имаме сили да я дочакаме. 


Опат спира А-10 


7 ще - ае арне 


ПЗСВЕЕТ МОХБТЕКЗ 


ЕС 
ТНЕ ВЕА1 


МЕУЕКЕМОТМО ЗТОКУ 


Тази игра беше рекламира- 
на като първия истински 30 при- 
ключенски екшън в реално време. 
На някои историята на страната 
Фантазия и Нищото, което се стре- 
ми да унищожи света, може да им 
се стори позната, но създателите 
твърдят, че само общата идея е 
взета от „Приказка без край“ - 
книгата, която в Германия през 


последните години се продава по- 
добре и от Библията. Сюжетът 
предлага безпрецедентна свобо- 
даи затова няма правилни и греш- 
ни решения. Всички пътища водят 
към Рим, т. е. към финала, но в 
зависимост от това кой вариант 
ще предлочетеш можеш да попад- 
неш в едно или друго второсте- 


?АВЕЛС 


Идеята на тази игра зас- 
лужава червена точка за ориги- 
налност. Ти си крадец и се опит- 
ваш да отмъкнеш перла от коро- 
ната на Нейно Величество, като 
замениш бижуто с фалшификат. 
Играта не е линейна, но възмож- 
ностите да се загубиш задълго са 
крайно ограничени. Мисията из- 


глежда трудна само на пръв по- 


егасиуе 


ва промяната в приорит 
на фирмата, която от създ 
на игри ще се прориентр 
онлайн развлеченията. 


ЕР а УЩА 


С тРАТТОн!6 бАТЕ 


глед. В действителност единстве- 
но дешифрирането на кодовете 
към различните врати представ- 
лява сериозен проблем. Не мо- 
жем да гадаем колко струва 
въпросната перла, но дано си 
заслужава, понеже така или ина- 
че пада голямо катерене по сте- 
ни, скачане през прозорци и бя- 
гане от разни Срами. 


Ваде обяви» 


върху нова иго утболна 


За „ която ще изпе Е завс, 


(и Рауфайоп | 


исъла се преде 
и начина за 
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ОЧАКВАЙТЕ 


ДИДКЕ 1 


Наскоро Ошаке се по- 
яви за М64, а сега Асйивюл се 
готвят да издадат незабравимия 
хит и за Зопу Раузгайоп. Из- 
пълнен с всевъзможни светлин- 
ни ефекти, той по всяка веро- 
ятност ще изглежда отлично във 
визуално отношение. Най-инте- 
ресният проблем е как създа- 
телите ще се справят с гордо- 


Досега поредицата ИМЕ 
бе дело единствено на Асса/т, 
но лиценз за 2000-та година 
взеха ТНО. Наскоро се появи- 
ха и първите кадри, и първите 
подробности, свързани с под- 
готвяната от тях игра. Пълният 
списък на участващите борци 
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АСТГИЯОК 


мултиплеър деайтасп опции, 
които на компютър вървят мно- 
го добре. 

В новата версия също ще 
има мултиплеър за четирима 
играчи със зирроп за долу 
Мищар и от фирмата уверяват, 


че преживяването ще е не по- нето на пъзели. Структурата на 
„нивата ще бъде по 


ста на Оиаке - върховните 


малко вълнуващо. 


ГНО ПУТЕВХАТОМАВ. 


все още не е оповестен, но то. 

трябва да са луди, за да про- | 

пуснат някое голямо име. Те 

вече са обещали, че ще има | 
мултиплеър за 4-ма играчи и | 
опция „създай борец“, която в: 

днешно време се използва в | 
много игри от този тип. 


ие 5Ипаег със 
и ъпгрейдове 


| 
| 


ТИ 


ЕШ2ОБ ГУТЕВАСПУЕ тоМмвВ ВАШЕКН 4: 
ТАЗТ КЕУЕГАПОМ 


През ноември можем да 
очакваме следващата игра от ус- 
пешната поредица Томв Ндоев. 
Геймплеят на тази нова версия 
няма да се различава много от 
този на игрите предшественич- 
ки. Основният акцент обаче ще 
бъде поставен върху разрешава- 


ройна, пъту- 


МОУАУ 


Това е едно от най-мно- 
гообещаващите заглавия на 
Огватсаз!. Тази 30 боксова 
игра с ясна графика и добре 
представени герои има дори 
претенцията да се превърне в 
най-добрата боксова игра на 
всички времена. В нея е възпри- 
ет аркаден стил с бързо дей- 


ежарска музика. 
момента играта е достъпна 


само в Япония, а по западните 


Терсера злезе 


ванията от място на място - пО- 
кратки. Действието ще се раз- 
вива само в Египет, а сюжетът 
ще се върти около египетската 
митология. Образът на Гага 
също е претърпял съществени 
промени, но хайде да не раз- 
криваме всичко, за да им е ин- 
тересно на нашите читатели, 
когато седнат да играят. 


КЕДОУ 2 КИМВЕЕ 


ствие и множество специални 
движения. 

Всеки играч има своя 
специален ВитМе модус, до 
който може да достигне чрез 
изпълнението на определени 
сотЬоз. На пазара това чудо 
се очаква да излезе през сеп- 
тември. 


продава за 
под Мпдомв 9 
едните изискван 


Ви 
ъм сис- 
ата: Репит 166!/97 ММХ., 


6! Ь НА 16-битова зидес 
арта, 2 ВОМ-а, съвмес 
: |: кова карта и 
жтранство на 


0 св00 


ска. 


1 


МОТОММ МАОМЕЗЗ 


РЕЖИМИ: 

Въведете тези команди при стар- 

тирането на играта, за да активи- 

рате СБеа! режима: 

-айгасе. Достъп до всички 
състезания 

-айсагв Достъп до всички коли 

Пример: С)МПфток питон. ехе 

-аЦгасе 


ВЕОШЕМ: Ауепо! па апае! 


По време на игра натисни Епег и 
напиши някой от следните кодове. 
Натиснете Еп(ег, за да го активи- 
рате, 
+ЪрЬгощег. Компютърът коман 
два единиците 
+доск Показва часовника 
на играта 
«овавоойд. Повече кръв 


ВАБЕ ОЕ МАБЕВ 2 


По време на игра напиши 
гопгоорега за активиране на сПеа! 


АВМУ МАМ 2 


Натисни ВасКзрасе, за да влезеш 
в режим на изпращане на съобще- 
ния. Въведи !+Пеп ай е!5е Гайз... и 
натисни Епег. Това ще активира 
спеа! режима. Сега натисни 
ВасКзрасе въведи някои от следни- 
те кодове: 

Та Бейег 1отоггот - Ушсап Сип 
1асте 915сз - Мини 

гашттшт ой - Пак Заскей 
1агтарейдоп - Масивна въздушна 
атака гтарейдоп 

Беаш шока - Снайпер с без 
крайни амуниции 

сЦсве епдшо - Напуте загре оГ 
остог достог - Пълно здраве 
Ношгй ог ршу - м80 

ТрегоШто! - Въздушна атака 
поп! 5 туепцопз - Експлозиви 


СНЕАТ-ОВЕ: 
По време на игра задръж 
СПРАИ+ЗЪШЩТЕТ докато влезеш в 
режим на писане. Сега въведи ня- 
кой от следващите кодове (Внима- 
ние - някои от тях ще изключат 
точкуването!): 

| иту Въртящо се небе 

Кит Включваш радара на 


Недосегаем 

Телепортиране 
Ст! + ББИС+ ММ Прескачане на 

мисията 


|гой-оГ гатегз - Случаен пред- полицията 

мет, понякога безкраен Айо Самолетите са НЛО 
Пое ир - Рестартиране на нивото: бар Трамваите са самолети 
1 Бауе а госК - Безкрайни гранати |5Нде Трафикът се слайдва 
Цшпрев - Режим на летене Гриск Твоята кола се слайдва 
итпе(а! звеейпр - Сгеу Пвошве ргау Слаба гравитация 
нирЬб об е уайтр деад - Зомби Па Големи хора 

тппуа агв - Невидим режим Иту Малки хора 

!по госкейашпсвег - Без базука (ха- |датаре “ Режимна повреди 

ха!) податаре Режим без повреди 


КакГаве Бърз коментар 
КаЖжзом  Бавен коментар 
|5тоКке “| „Гумите пушат 
тозшоКке Гумите не пушат 


МОТОММ МАОМЕЗЗ 


Грарег дой5 - Паратропери 
Грацоп"8 зреасн - „Осветените“ 
хора се представят 

рроешх! - Пат вагре 

Гроорег зсоорег - Ме Буеерег 
гоас! зргау - Безкраен аерозолен 


спрей 
„Угиррег сетеп - Медикит По време на игра натисни СМ + р 
гу гау - Безкрайна лупа Ешег. Въведи някой от долните ко- 


5запит! - Сод режим 
а тк игар - Тап Ювошве 
15тог!в - Вше Юбршве 


дове (с малки букви) и натисни 
Епеег: 
Ше ишЪЬ в ош Шеге „ Безкрайни 


15рЩеу зепзез Птпойпв - Показва амуниции 
цялата карта Па! е Гииге Презареждане на 
15шс4е Ктоз - КШ загее амунициите 


Тзигрйве рагоу - Тонове от и 
Ччесвпо - Нови звуци 
еп ифутс! - Печелиш мисията 


Маск ой Презареждане с го- 
риво ; 

(ги ! по опе Сод 

Тапи (о БеЦеуе Самолетът не се 


Шаве реор!е - Безкраен огнемет разбива 
уна(съомег Тао пвеску - | |енвтвпварреоая  Лечбние 
"Весопппавапсе ввоври Невидим самолет 


К-ТУРЕ ПЕПА 


ПЪЛНА ЕНЕРГИЯ: 

Паузирай играта. Задръж 1,2 и натисни е, Е:, 
Ор, Оп, Е1, 1е, Пр, Оп + Тг. 

Червена сила: 

Вземи Еогсе Рой и паузирай играта. Задръж 1.2 
и натисни Пе, Е1, Пр, Оп, Е1, е, Пр, Оп + 
За. 

СИНЯ СИЛА: 

Вземи Еогсе Рой и паузирай играта. Задръж 1.2 
и натисни е, К1, Пр, Оп, Е1, е, Ор, Оп + Х. 
Жълта сила: 

Вземи Еогсе Рой и паузирай играта. Задръж 1.2 
и натисни Ге, Е1, Ор, Оп, Е1, Пе, Пр, Оп + 
С. 

УВЕЛИЧЕНИЕ НА КРЕДИТИТЕ: 

След три часа непрекъсната игра лимититът 
на кредитите ще нарасне на 9. 

Безкрайни кредити: 

След шест (?) часа игра ще стане достъпна 
опцията "Екее Рау”. 


ЗТАК МАК5: 
КОСПЕ БЗОПАПОКОК 


Въведи една от следните думи като парола... 


АСЕ - По-слаби щитове 

ВЦАМЕО5 - Виждаш снимките на създате- 
лите на играта 

СНТСКЕНМ - Бонус ниво, в което играеш 


НА ВНИМАНИЕТО НА СОБСТВЕ- 
НИЦИТЕ НА ГЕЙМКЛУБОВЕ!: 


Собствениците на двадесет клуба от 
София и страната решихме да регис- 
трираме АСОЦИАЦИЯ НА ГЕЙМК- 
ЛУБОВЕТЕ, която да отстоява права- 
та ни и да ни защитава юридически. 


Колегите, които проявяват интерес, 


Е „могат да се свържат с нас, за да оп- 
 ределим датата на учредителното 


събрание. 


„За контакти: ОВВ 800 021, “ 
Е ра 554 396, 

Лий з7а 356, ! 
Са 208 915 


“ < Баия ааа: 
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като АТ-ЗТ 

СЕЕОТТ - Списък на създателите 
ПЕАООАСК - Всички нива 

ЕАЕМВОУ - Летиш на Вечния сокол 
НАКОКОСК - Сменя лицето на Люк върху 
заглавния екран 

ТСТУЕОР - Безкрайни животи 

КОЕ: ЗСН - Летиш с автомобил Е! есЕга 
вместо с У-Н1 па 

МАЕЗТКО - Тест на музиката 

ВАПАК - Подобрява радара. Корабите, 


които летят по-високо са по-светли, а кора- 
бите, летящи по-ниско са по-тъмни 

ТТЕОБОР - Летиш с Те Тпуегсербогс 
топснешу - Всички пауър-ъпи 


АКТИВИРАНЕ НА МАВОО ЕТСНТЕК ОТ ЕПИЗОД Т: 

Въведи паролата НАПТЕАХ?. След това избери 
“епкег соде" и въведи |! УМСИТЕ!. Избери "еп ес 
соде" отново, за да активираш кораба МаБоо. 
За да го деактивираш, въведи като парола 
НАПТЕАХ? и след това друга произволна дума. 


БОНУС НИВА: 

Ва 1е о Нор 

със златен медал 
Пеа<п Зхаг Тхепсп Вип 
със сребърен медал 
Веддаг" < Сапуоп 

със бронзов медал 


фучвча 


Спеа: режим на картата: 

На екрана с картата натисни: 2, Т, К2, Тг, 
С1, Оп, За. След това въведи някой от след- 
ните кодове: 


- Завърши всички нива 
- Завърши всички нива 


- Завърши всички нива 


Избор на ниво: К2, Тг, К2, Тх, С, За, Оп, 
Те, Ор, На, 1е, Оп, Ор, зеаЦ 
Финалното филмче: 2, Тг, К2, Тх, Оп, За, 


С3, Те, Пр, Оп, Ге, В1, Пр, Е1. 


Спеат режим в самата игра: 

По време на игра натисни К2, Тг, К2, Тг, С:, 
Х , За. След това въведи някой от следните 
кодове: 


Всички стилове: К2, Тк, К2, Ге, Е1, Тг. 
Пълно здраве: К2, Тг, К2, Ге, ЕК, С1. 
Пълна СЪР Е? 1; к2 ре, нЕ, за: 
Недосегаемост: К2, Тк, К2, Ге, Е1, Е1. 
Невидимост: В2, Тх, Е2, Те, ЕН1, К2. 
Враговете са с двойни размери: К2, Тг, К2, 
е, ка" Ор. 
Враговете са с два пъти по-малки размери: 

в2, ае вн2. 1е + Езай5, Оп. 


Девет живота: Е2, Тг, К2, Ге, Е1:, Х. 


(С. краха на пазара на видео- 
игри през 1984 г., само две 
ком-пании продължили със се- 
риозните си опити да произвеждат 
конзоли. Това били ГУТИ (създатели- 
те на ие и втоп) и японската фир- 
ма Уииепдо. ГУпиепдо стартирала 
през далечната 1889 г. като фирма за 
производство на карти за игра, а за- 
ниманията си в областта на компютъ- 
рните игри започнала в началото на 
осемдесетте години, произвеждайки 
хитове като Помкеу Комс и Макго 
Вкотнекз. Тяхната конзола Каписот се 
продавала доста добре в Япония, до- 
стигайки 2.5 милиона бройки през 
1984 г. След преговори с Ага"! за пла- 
сирането на видеоиграта в САЩ, ко- 
ито се довели до никъде, Уишеп4до 
решили да стартират своя кампания 
на Новия континент. 
Първоначално преговорите. с 
местните разпространители били до- 
ста трудни, тъй като на тях още им 
държал влага сривът на пазара отпре- 


ди една година. За да ги спечелят на 
тяхна страна, Уииепйо дори проме- 
нили дизайна на конзолата, като го 
доближили до този на домашен ком- 
пютър и дори на видеокасетофон. И 
така, видеоиграта била пусната на 
пазара в началото на 1986 г. под име- 
то Уиигепдо Ешетаттет Хузет. 

Конзолата се появила в два ва- 
рианта. Първият, който струвал 8 249, 
включвал освен самата система още 
и К.О.В. (малко роботче от сорта на 
нашенския Робко), джойстици, пис- 
толет и три игри, а вторият - конзо- 
лата, джойстици и играта 50РЕК МАКТО 
Вкоз. Цената му била само 5199. Ско- 
ро новата видеоигра на Мело над- 
минала по продажби своите конкурен- 
ти (по това време Хега Мазгег Зумет, 
ГУТИ и Атат! 7800), при това в съот- 
ношение 10:1. 

През 1990 г. обаче фирмата била 
силно притеснена от конзолите от 
следващо поколение - 16-битовите 
ТС 16 и Сепезв, но МЕ все още ги 


биела по продажби. Въпреки това 


фирмата пуснала на пазара тяхната 
16-битова видеоигра 5ирег МЕ през 
есента на 1991 г. Странното било, че 
разликата в цените на МЕ и ЗМЕ5 
била само 510. Това обаче накарало 


. доста хора да изберат 5/МЕ5 поради 


почти идентичната му цена. 

През 1993 г. Мигепдо пуснали 
на пазара МЕ 2. Тя била по-малка, 
по-евтина версия на оригиналната 
конзола с дизайн, близък до 5/МЕЗ и 
със стандартен слот за касетките. Це- 
ната и била само 849. 

Поддръжката за МЕЗ от страна 
на /Упиепдо започнала да се свива все 
повече и повече с нарастването на 
популярността на 5/УЕ8 и била пре- 
кратена официално през 1995 г. Ре- 
зултатите в края на живота на систе- 
мата показали, че от нея били прода- 
дени повече от 62 милиона, а прода- 
дените игри за нея - над 500 милио- 
на, което я направило най-популяр- 
ната видеоигра на всички времена. 
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2 02/2022816 Про- 
давам ЗЕСА ЗАТОКМ, 
нова с КОМ и 18 диска 
- 200 000 лв. 

2 0728/3922 Заме- 
ням ЗЕСА МО2 за 
САМЕ ВОУ СОГОК. « 
2 02/292 2816 Про- Е 
давам дискове за ЗЕСА « 
ЗАТОКМ по 10 и 15 
лева. 

2 046/39285 Про- 
давам изгодно 41 броя 
ЗОМУ РГАУЗТАТПОМ 
+ ДИСКОВЕ. 

2 (02)2922816 Про- 
давам оригинален МЕСА 
ОКГУЕ с | касета и 2 
джойстика, 60000 лв.. 


МЯПКИ 
ОБЯВИ 


щ 


ча 


В тази рубрика се публикуват безплатни обяви до 7 думи, попълнени върху 
дригинален талон, изрязан от сп. „Игромания“ (виж по-долу). 

Обяви над 7 думи се заплащат по тарифа 50 лева на символ (знак). 
Плащането става в брой на адреса на редакцията - София, ул. „Братя Мила- 
динови“ 58, или с пощенски запис по банкова сметка на Мултимедиа ООД - 6. 


код: 200 84 232; 6. сметка: 1010178 115, ТБ ОББ - клон „Доверие“, София. 
ТАЛОН ЗА МАЛКА ОБЯВА 


Безплатна (до 7 думи) О Платена (над 7 думи) О 
Обява над 7 думи се заплаща по тарифа 50 лв. за сим 
вол (знак) ц към настоящия талон следва да се приложи 
копие от документ за плащане (от пощенски запис). 
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Бъ лами Фо сд --- ит - -- Фа.) ” 4 

) - 

„ма-щьАи чие ет 7 зет а в. в2> и а -. 
--- -<-- чие - а очей 1.-о ит На #7“ 
нат чат -. 4 а об а па ша 


3 10-дневен морски курорт в хотел 3 звезди в гр.Бяла, обл. 
Варненска - стаи с хладилник, кабелна телевизия, 
телефон 


3 Спортни занимания 
Морски плаж 


2 Компютърно обучение за начинаещи и напреднали (в 
малки групи - 3-5 души) - УЛпйоуув 95/98, Мисгозой О!- 
Псе 97 и други продукти - по два академични часа всеки 
следобяд 


2 Сертификат на Мултимедиа ООД за завършен курс 


С 
.. ро жогороо-стс 


. / Всяка В 
гишши Ша ечер турнир по ком 
в пютърна 
идеоигра (за РС и Зопу Раузгайоп) ск 


ЦЕНИ ЗА НОЩУВКА + ХРАНА НА РЕСТОРАНТСКИ НАЧАЛА: 
- за деца до 15 год.: полупансион (закуска, вечеря) - 179 000 лв. 
пълен пансион - 239 000 лв. 
- за възрастни: полупансион (закуска, вечеря) - 219 000 лв. 
пълен пансион - 279 000 лв. 
- допълнителна цена за обучение по УЛпйоуиз 95/98 и Мсгозон Осе 97 - 49 000 лв. 


СМЕНИ: 5 юли - 14 юли; 15 юли - 24 юли. 
Деца на възраст до 10 год. могат да участват само с родители! 


оча 5 - с хззз та с 


Проявяващите интерес към офертата могат да получат 


допълнителна информация на адрес: София, ул. „Цар Симеон“ 98, 
ет. 4, МУЛТИМЕДИА 00Д. ЦЕНИ ЗА РЕКЛАМА 
За контакти и записвания: тел. (02) 32 07 62, 31 90 07, | корица 5000 лв./кв. 
83 10 53 До главата 10 000 лв./кв. 
; 16-а стр. 3000 лв./кв. 


Вътрешна стр. 2000 лв./кв. 
Главен редактор ГЕОРГИ ГЕОРГИЕВ. Редколегия ПЕТКО ДИЛЧЕВ, НИНА СТОЯНОВА. Дизайн 
и предпечатна подготовка МАРГАРИТА ТРИФОНОВА. Художник ВИОЛЕТА ВЕЛИЗАРОВА 


1) ) А /4 Адрес на редакцията: 
/ | | ( у АП И София, ул. „Цар Симеон“ Ме 98, тел. 02) 83 1053, 


отстъпки: 

от 200 х. лв. до 200 х. лв. 
от 500 х. лв. до 7 млн. лв. 
над 7 млн. лв. 


Цените са без ДДС. 


ИЗДАВА „МУЛТИМЕДИА“ ООД Е-та!: датетата 8 ти! теда.Ьд 
155М 1311-090Х В списанието са използвани материали 
от с любезното разрешение на господин Ричард Грийнхил. 


аа аааа ъв аси. Ати аа авниваи с-тн чен- овие. 


ЗА ЛЮБИТЕЛИТЕ НА ПРИКЛЮЧЕНИЯ В КОСМОСА | 
САМО В КИНОСАЛОНИТЕ 


« 
» 


МИНЕ СОЛЖАНОЕВ 


грисл НОВ ФИЛМ НА 20ТН СЕМТОВУ РОХ ИВА | 


155М 1311-090Х 


